
DIGI PÁTRAČKA
7 stanovišť - šifer
s sebou mobil - fotoaparát/ čtečka QR kódů
pořadí, podle kterého by pátrači měli luštit jednotlivé šifry, není pevně
dané - každá šifra má v levém horním rohu svůj piktogram (v hrací kartě
si pátrači do tabulky s piktogramy zapíší správné řešení - číslo)
po rozluštění všech šifer načtou pátrači na posledním stanovišti QR kód
- otevře se jim webová stránka se zámkem, kam zadají sedmimístný kód
z hrací karty
použitelná v knihovně, ale i venku
pro úspěšné pátrače připravit sladkou odměnu (lízátko, bonbón apod.)

Jak hrajeme pátračku u nás:
hrací karta s mapou je k vyzvednutí v knihovně, ke stažení na webu nebo  
k vyzvednutí v obchodě, restauraci apod. (hra bude probíhat během
podzimních prázdnin)
na různých místech v naší obci budou ukryté QR kódy, poslední bude
nalepený na okně knihovny
hra potrvá několik dní, odměny si budou moci pátrači vyzvednout během
výpůjční doby knihovny

















ZPRÁVA, KTERÁ SE ZOBRAZÍ PO ODEMČENÍ ZÁMKU:


