DIGI PATRACKA

e 7 stanovist' - sifer

¢ s sebou mobil - fotoaparat/ ¢tecka QR kodU

e poradi, podle kterého by patraci méli lustit jednotlivé Sifry, neni pevné
dané - kazda sifra ma v levém hornim rohu sv(j piktogram (v hraci karté
si patraci do tabulky s piktogramy zapisi spravné reseni - cislo)

¢ po rozlusténi vSech Sifer nactou patraci na poslednim stanovisti QR kod
- otevre se jim webova stranka se zamkem, kam zadaji sedmimistny kod
z hraci karty

e pouzitelna v knihovnég, ale i venku

e pro Gspésné patrace pripravit sladkou odménu (lizatko, bonbon apod.)

Jak hrajeme patracku u nas:

e hraci karta s mapou je k vyzvednuti v knihovné, ke stazeni na webu nebo
k vyzvednuti v obchodé, restauraci apod. (hra bude probihat béhem
podzimnich prazdnin)

e na riznych mistech v nasi obci budou ukryté QR kody, posledni bude
nalepeny na okné knihovny

¢ hra potrva nékolik dni, odmény si budou moci patraci vyzvednout béhem
vypujcni doby knihovny
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4 Gratulujeme! 2

Podarilo se ti tspesne vylustit vsechny sifry!
Tva vytrvalost té dovedla az do cile Digi patracky! \

Zamek je odemcen - tajemstvi odhaleno!
Ted' uz té ceka jen posledni krok:

Zajdi za knihovnici a rekni tajné heslo:

& Kod spinén!*

Za své patrani obdrzi sladkou odménu *%€ — zaslouZis si ji!
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